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Questa dispensa è scritta da studenti senza alcuna intenzione di sostituire i materiali universitari. Essa costituisce uno

strumento utile allo studio della materia ma non garantisce una preparazione altrettanto esaustiva e completa quanto il

materiale consigliato dall’Università.
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= Area blu : effetto espansione del prodotto

↳ effetto positivo sul ricove totale a seguito di una riduzione di prezzo

- Area Rossa : effetto riduzione di prezzo

↳ effetto negativo sul ricavo totale a seguito di una riduzione di prezzo
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↳ se Ep = u = MR = P (come concorrenza perfetta

↳ piùd è elastica
, più pronconc per
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= Un monopolista fa profitti maggiori quando la domanda è poco elastica

MR E CURVA DI DOMANDA LINEARE

① Intercetta 4 del MR è uguale a quella della curva di domanda
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③Mr >o nella parte elastica della domanda

MR =0 se E =
- 1

Mr0 nella parte inelastica della domanda

- Trovare Timax per una D data :
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↳ elasticità edEfficenza evelueno nello stesso modo

.
se D è particolarmente inelastica PV=Qb di poco

↳ aumenta

. se D è elastica : Pr = QY





















③ Insieme dei payoff per ogni esito del gioco

④ Insieme delle strategie possibili per ogni giocatore

Strategia: Un piano di azioni che descrive l'azioneche un giocatore potrebbescegliere

per ogni situazione ipotetica in cui si trova a dover scegliere

↳ All'internodell'insieme dituttele strategie,ce n'è una ottima

10 giocatore : azioni = strategie

20 giocatore :
azioni strategie

Anna (19 e Michele (29

Azioni : Fe NF

. strategie di Anna: SF, NF3

·strategie di Michele:
.

F se Anna F
,
NF se Anna NF

·
NF Se Anna F

. NF se Anna NF

S·
F se Anna F

,
F se Anna NF

· NF Se AnnaF
,
F se Anne NF

-> Rappresentazione grafica: diagramma ad albero

-
(5
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F
· Michele

-

no di nodi =
no di comportamenti

Anna
N- (1 , 1)

- no di frecce- no di azioni possibili

⑧Michele
(1,1

-> no di strategie= (nodi frecytodi nodi
NF Sgo

Tnodo Nf (2 , 5)
decisionale

= 10 payoff in parentesi è associato al giocatore che gioca prima.

Esempio :































Nel breve periodo :
· Ni possono essere positivi

. Mi possono essere negativi (se Flin) fintanto che P2
, AUC(Q

vel lungo periodo : Dato che ci sono basse barriere all'ingresso : se Ti >o = nuov imprese

entrano nel mercatoo questo fa Spostare Di a sinistra= il finoa

che li = 0

In equilibrio:
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en equilibrio:

.
MR=Mc - Q

* =monopolista

.
P=Az(QE tangenza traDi e AC #=0 : C.

D ma con libertàd'ingresso

ANDLISE DI EFFICENZA

.
Mercato è effiante se peMa

.
in concorrenza menapolistica >Mc = inefficenza

(awof

sia nel breve che nel lungo periodo

. lato positivo : tanti beni diversi in vendita

= il consumatore può scegliere tra tanti beni diversi

.
se si regolamentail mercato : P=Mc = #i (0 = le imprese escono











-> Equivalente certo (CE) = la somma monetaria (arta) che lo rende indifferente

della Lotteria

↳ L'util itàdell'equivalentecerto uguale all'utilità attesa della lotterior

Esempio : Eu(2dipinti = 28 U(V)=N

u(c) = 28 E = 28 - CE =784 = valore del Certain equivalent

↳ È la soglia che distingue i valori tra cui l'agente è indifferente

se > CE allora preferisco se

<CE preferisco la lotteria

↳ È anche il massimo prezzo per cui un individua è disposto a
pagare

per la lotteria

-> Premio al rischio (RP) = EV-CE

↳ È il premio medio (positivo o negativo) per via della presenza del

rischio

Esempio : EU = 810 e CE=784

810- 784 = 2670 = La Potteria deve
pagare

26 euro in più

rispetto alla somma certa per rendere l'agenta indifferente
Ev = 0,

01x0 + 0
.
18 x450+ 0

.81x900

CE = 0,
01x784+ 0

.
18x784 + 081x784

* ↓

meglio somma megeito meglio
aurta Somma art lotteria

-differenza
E -CE =

-0
,01 x784 -0

,18x334 + 0
.
814116 = 26

-
un

-27x96 93x96

Ad uno propenso al rischio non ha bisogno del compenso - quanto va pagato
il rischio









Gli agenti possono acquistare una polizza assicurativache copieb

perdite in caso di evento avverso

L contratto che specifica il premio /prezzo dell'assicurazione e un

(D)
beneficio in caso di perdeta della ricchezza.

2 By

. Assicurazione completa : B-

. Assicurazione paziale :B

L'assicurazionecompleta rende la Lotteria i una lotteria degenere

- senza assicurazione - con assicurazione completa

Sui # E
X B =u pagoP=(u - p)

1 - x i

↳ V = (1 -x)

RISCHIO RICCHEZZA MINORE MA NO RISCHIO

scegliere di acquistare l'assicurazione dipende da :

- premie

-> preferenze per il rischio

compagnie assicurativeneutrali al rischio

ETO P =XB premio eque

En = P -CB -(1 -x)x0 = P -1B)0 - P)
, B =

un

danno atteso PJXB premio meno

per assicurato
che eque

Chi acquista assicurazione completa se p>XB?
S

Un agente acquista assicurazione completa se U/Ass), EU (Senza ass

ulass)=u(=) + (1-1)( -p) =u( -p) ↳ -P)(1-1)u()

EU/senzaass) = xu(0) + (1 -x)u() = (1-x)u()



senza assicurazione : EU =Exo+(1- = (1-)

con assicurazione : U = <(-P) + (1-4)(w-p) =
- p

↳ Upremioeque=-x=(1-un

Peque= XB =

se il premio eque Vassicurazioni= Elsenzaass ,
allora :

1
. Agenti propensi al rischio non si assicurano

2 . Agenti neutrali al rischio sono indifferenti

3. Agenti avversi al rischio si assicano

↑
premio meno cheeque-i-p(1-

se premio eque Vass (EVsenza ass ,
allora:

1
. Agenti prepenti al rischio non si assicurano

2 . Agenti neutralial rischio non si assicurano

3. Agenti avversi al rischio : non si son

2 massino premio è quello che li lascia con l'ep.
certo :

i -p = C

↳ Pmax = -CE

Esempio :i = 900

x = 0
.
1

Peque =L = 0
.
1x900 = 90

Pegro>
,
90

u(w) =nu cavverso al rischio

. se p-90 si assicure

· Eu = 0.
1 + 0

,
9 = 27 - CE =Uke) = 27 N = 27 =CE = 429

Max P = 900-729 = 171

L lo lascia con il suo CE
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